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Det or klart det skal veere

Q: Trenger man egentlig en interaktiv flate i klasserommet nér
man har iPad-er og TV-skjermer?

A: La oss stille sparsmalet litt annerledes: Nar en skole skal
innrede et moderne undervisningsrom og legge til rette for
leering pé en digital plattform - skal vi da velge en passiv eller
en interaktiv skjerm?

En interaktiv skjerm vil i likhet med en passiv skjerm, stimulere
det visuelle og det auditive. Samtidig gir en bergringsflate
mulighet til @ benytte de kinestetiske- og taktile laeringsstilene.
Forskning viser at det er pedagogiske gevinster ved & laere
gjennom bevegelse, berering og handling. Pedagogiske
poenger kan forklares i plenum ved & skrive, tegne og flytte pa
objekter. Den interaktive skjermen kan benyttes til & aktivisere
elevene med oppgavelesning og spillbasert laering i smé eller
mellomstore grupper. Multitouch gjer at flere elever sammen
kan benytte skjermen som en samhandlingsflate.

De fleste er enige om at laeringsutbyttet blir bedre ved variert
undervisning. Med en interaktiv skjerm kombinert med god
programvare gis flere muligheter til & gjere undervisningen
variert og flere muligheter til & aktivisere elevene. De interaktive
flatene engasjerer og motiverer elevene i storre grad enn de
passive flatene. De sentrale stikkordene er aktivisering,
engasjement og motivasjon!

Q: Hvordan kan vi best kombinere interaktive flater og mobile
enheter?

A: Stadig flere skoler gar 1:1 med mobile enheter til elevene. Det
finnes utvilsomt et stort laeringspotensiale ved riktig bruk av
disse elevenhetene. Samtidig ser vi en fare for at denne
formen for undervisning ogsa kan fore til mindre samhandling
0g okt isolasjon. Dersom elevene blir sittende med nesa ned i

hver sin iPad det meste av skoledagen, sa vil man miste mye pé
veien.

Enten man velger iPad, Chromebook, Surface eller andre nett-
brett sa gir dette fantastiske pedagogiske muligheter |
kombinasjon med en interaktiv flate. Den interaktive skjermen
har en viktig funksjon ved at den skaper et felles fokus og en
felles visnings- og samhandlingsflate som bade laerer og elever
kan orientere seg mot.

Enten du har en eldre SMART Board tavle eller en nyere
interaktiv skjerm sa finnes det utallige enkle verktay i program-
varen som nettopp er laget med tanke péa a skape okt
deltakelse og engasjement i undervisningen med mobile
enheter: La elevene sammen lage tankekart ved & sende opp
tekst og bilder fra sine enheter, og la en elev styre sesjonen og
sortere bidragene fra tavlen. Gi elevene mulighet til & dele sine
skjermbilder opp pa tavlien der leerer kan styre og evaluere. Og
la elevene komme opp pa tavien for & spille mot hverandre,
eller mot resten av klassen som deltar fra sine nettbrett.

Q: Er ikke SMART Board litt gammeldags?

A: Svaret er bade ja og nei. Hvis man ser for seg de eldre
SMART Board-tavlene som ble installert i norske klasserom i
2003-2006, er det klart at disse vil fremstd som gammeldagse
og med utdatert teknologi, pa lik linje med all annen teknologi
som er 10-13 &r gammel.

SMART Board i dag derimot, er moderne nteraktive flatskjermer
av den beste kvaliteten, og programvaren er blant de mest
nyskapende i bransjen. Velger du SMART Board i 2016 kan du
fole deg trygg pd at klasserommet er rustet for framtida.
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Det har aldri vaert enklere & undervise pa en digital plattform!
Med den helt nye SMART kapp iQ EDU far du den komplette
lesningen for samhandling i klasserommet: En interaktiv tou-
chskjerm av hoyeste kvalitet, kombinert med en digital tavle-
funksjon.
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Den digitale tavla fungerer akkurat like enkelt som en vanlig
tavle: Du bare plukker opp pennen og skriver. Men i tillegg
gir kapp 1Q deg muligheten til a lagre tavleinnholdet og dele
det via en link. Og ikke nok med det, tavleinnholdet kan til og
med deles med andre enheter i sanntid. Del innholdet med
elevene, og de kan skrive rett pa tavla fra sine egne enheter
- uansett hvor de befinner seg hen.

SMART kapp iQ kommer i stgrrelsene 65" og /5" - 0g best av
alt: Du far 5 ars garantil
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Na har SMART samlet verdens beste programvare for
utdanning pa ett sted! Lisensieringen er forenklet, sa na

trenger du bare én lisens. Det betyr at du far bade SMART
Notebook, SMART amp, SMART lab og SMART respons - alt

*du trenger for @ maksimere interaksjon og samhandling mellom

laerere, elever og enhetene de jobber pa.




Verdens ledende programvare for utdanning, med hele 2,4 millioner brukere! Med SMART Notebook kan du
lage engasjerende og interaktive leeringsopplevelser for elevene dine.

Notebook er full av funksjoner. Blant annet kan du enkelt kjore Notebook fra en iPad eller et annet nettbrett,

du kan ta opp undervisningstimen slik at du har den pa video, inkludere YouTube-klipp (uten reklame!) og mye,

mye mer. Programvaren er veldig fleksibel og fungerer pa de aller fleste interaktive flater. Med Notebook har du
tilgang til alt du matte trenge til undervisningen, blant annet verktay for enkel og avansert matte, linjaler, figurer,
bilder, video, og mye mer.
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Det beste man kan gi til en laerer er mer tid. Det beste man kan gi elevene er morsomme og engasjerende akti-
viteter. Med SMART lab far du begge deler!

Med denne programvaren, som er inkludert i SMART Learning Suite og har en egen knapp i SMART Notebook,
kan du enkelt lage spillbaserte laereopplegg med tre enkle sted: 1) Velg en aktivitet fra et hav av ulike aktivitets-
maler, 2) Skreddersy innholdet som passer best basert pa faget og klassens faglige niv4, 3) Legg til spillkompo-
nenter som tilfeldig valg av deltakere, stoppeklokke eller buzzer. Sa er det bare a begynne spillet!

SMART amp knytter lzerere, elever og deres mobile enheter sammen.

SMART amp er en skybasert programvare som lar elevene jobbe sammen med hverandre, og med laererne, pa
tvers av pc-er og nettbrett. Elevene kan legge til innhold, finne eksisterende innhold og samarbeide om prosjek-
ter, mens leereren hele tiden kan se hvem som bidrar med hva. Hvorfor ikke sende elevene ut i naturfagstimen
og finne og ta bilder av meitemarker, for sa a laste opp bildene sine i amp?

SMART Response er en utvidelse inne i Notebook som gjor det kiempeenkelt & finne ut av hvor mye elevene
har leert i lgpet av et undervisningsopplegg.

Altvitet pagg,

Det tar bare noen fa minutter & lage et sett med sparsmal som du kan bruke pa slutten av timen. Elevene svarer
pa sparsmalene fra sine egne enheter, enten det er datamaskiner, nettbrett eller smarttelefoner. Laereren far sa
oyeblikkelig en rapport og kan se hvor godt elevene har forstatt emnet.
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S00-serien MBO0-serien
800-serien fra SMART Board er en tavle med intuitive og brukervennlige SMART sin M600-tavle er enkel og engasjerende. Under utviklingen av
funksjoner som oppdordrer til interaktivitet og samhandling i klasserom- denne tavlen 1& fokuset pa brukervennlighet, intuitivt design og & oppna
met. | kobinasjon med U100-projektoren vil klasseom oppleve super mul- bedre laering ved bruk av den. Tavlen, som er blant de mest populaere
titouch-funksjonalitet, en tavle som skjenner forskjellen pa en penn og en tavlene til utdanning i verden, kommer med dobbeltbergring slik at to
hand, SMART Learning Suite-lisens og forutsigbar kvalitet. elever kan jobbe pé tavlen

samtidig.
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veert en spen ever og foresa ar fa

med pa proses ¢ skole kan ikke'fa fullrost
ville satse pa oss, og ikk

mgalle e -- engre ge arkitekt.
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For oss ansatte var Infr tur og IT—I@sninm"é fokusere pd i
planleggmgsprosessen jermer hadde vi | dligere* 0g pa en av
Fronters bruk feran nydtet vi kontakt med Interactive Norway og
fikk en god de ] de ulike prOduktene V| har.ogsa veert i
kontakt med.an nd@rer og merker, men de mteraktlve SNEIEhE

fra SMART var prod tene sorn best5t|l,£redsst|lte vare krav og behov.
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SMART-skjermene er et godt verkt@y for & skape samhandling mellom leerer
og elever, noe som er veldig viktig for oss. Elevene har tatt |mot s-k.Jermene
sveert godt, de var jo vant til krittavler fra fer, sa iveren ar S
ble introdusert! De synes skjermeng.er ennende a k
fskal bruke .de:n{;pj;xfle tiden og pa fle r ,

‘men efbrtkervennlig bade or
seg trygg med skjermen og m
‘_ks!'] t.ut /tte. Sa lenge



SMARTBOARD-KURS FOR LARERE

lwtevactive Novway ev et sevtifisevt kurssentev Pov SMART Techwologes, o9
vare kuvsholdeve ev utdamnede pedagogev 0g tidligeve leveve. Hos oss kam
Au vave trygg pa at skolen £av Aew opplevingen Ae tvengr for optimal bruk av
Ae ntevaktive lgsuingene sine.

Ga v pa
ntevactive.mwo/kurs
Lor & se hilke kurs vi Hloyy g fov & bestille kurs for Ain skole.
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